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Svetzvukov.

[Jé od ftsvitu dejin fudstvo
zvuk. Nie je znime

kto a kedy ho prvy vioZ il do rytmu,
rozdelil na tény a nazval hudbou.
Dnes méZete hudbu poluf viade a
sl dokonca i miesta, kde podujete iba

ju.
hudba je
mlady a celkom novy
spdsob tvorby zvuku. Roz-
vinula sa v kritkej dobe od
ni¢ nehovoriaceho pipania
spdsobu
z

generdtorom. MoZno, Z e
pivodne malo isf len o pér
tonov, ktoré sprevddzali
stladenie  klivesy, &
upozorhiovali na chyby v
programe. PribliZ ovali svet
operafnych systémov
ludskému mozgu vstupujic

do neho sluchom.
ime zvuky, tak
preéo ic

neusporiadal do mel6die? Tak prav-
depodobne venikla prvd skladbigka
hranid od za&atku a? do konca
poditatom. Od tej chvile sarozbehla
akcia ako lavina. Stfasne sarozbehol
obchod s poditafovimi hrami a tak
boli tieto dve

vec  umne

SOFT & HARD

pocitale sa zalali osadzovaf obvod-
mi sl iacimi iba na generovanie
zvuku. Rfchla a rytmickd hudba
zatala doprevidzal hry ak&né;

pomals, klasickdi - logické a

bludiskové.
v ¢om vlastne spodiva hranie
h ? Zatnime od

zvuku. Zvuk, to s@ pre potita déta,

ktoré musf sprévne pretvorif a poslaf
na  sprivoy vistup. Na
magnetofbnovej piske sa &tanie deje
bez poditata. Preditany si ide do
dekodéra, odtial do zosi a my
potujeme hudbu bez jediného
falofného ténu.

To. &o robf potitat je dakim

vjvojovym _stupiom _ vfroby
zvuku. A to je myslim v poriadku,
pretofe to inak ako dalim vjvojom
nejde. Ani CRAY nezastiipi Jamesa
Hetfielda, hoci dokile zahraf z
pamiti kakdG jeho skladbu, ale
nevyivori novil.
ko naufif poditad zahraf sklad-
? Ide o to prindtif ho vydaf
také zvuky, ktoré sav naf om vedom{
uloZ ia ako hudba. SliZi k tomu
nickolko spdsobov.

SAMPLING spoéiva v &selnom
zakbdovanf hudby prividzanej na
vstup. Je to spbsob ndrofny na
spotrebu pamiiti a skladba sa nedd
analyzovaf. Zato viak ziskame
dokonalfi vernosf, aj ked posluch
netrvii dlho. Tento spbsob sa na
Spectre pouZiva velmi mélo.

DIGITALIZACIA je tiplné alebo
diastoéné rozdelenie skladby na noty

a takty. Skladba sa nadita podobne
ako u salmphmgn. MéZ eme v ak

kombinovaf v nich nekoneénii slutku.
'I"-wen.ic od nuly je mof né
vdaka hudobnym programom,
do ktorych zapisujeme noty, déta pre
bicie, efckty a podobne. Iba ludia
obdareny dokonalfm sluchom a
néipaditosfou
mdZ u  tvoril
tfmto na
Spectre  naj-
roziirenejiim
spdsobom.
DIGITALIZ
ACIA
pomocou
MIDI je

sk,

popisu. MIDI
e skratka
anglického
nirvu  "Mugi-
cal Instrument
Digital  Inter-
face", teda v
preklade

digitdlny inter-
fejs pre hudobné ndstroje. Vamikol
roku 1982 s ciclom prepojenia
dvoch velkfich hudobnjch néstrojov:
polita®a a syntezditora. KaZ dé
{ uknutic na syntezdtor, kaZ df nim
vydany zvuk, mé svoj &fselnf kod a
miZ e prejsf interfejsom MIDI.
Opatne tic z politata do
syntezdtora vyslany kod spdsobi
jednoznaény zvukovy efekt. Tymto
spsobom aj vaie Spectrum so
spravoym interfejsom miZ e
kontrolovat tolko néstrojov, kolko sa
ich len vojde do miestnosti.
Syntezfitory maji  zabudované
nespoletné moof stvo rytmov a
hotov{ch sekvencif, doki# u
simulovaf v§ etky existujlice néstroje.
Z MIDI plynie eite jedna vihoda.
Skladba zahrani syntezdtorom
méte byl wloZend v pamit
poditata v tvare kidov s presnfm
viznamom. TakZe potom mdde byf
tito  skladba reprodukovans
potitatom wdaka zabudovanému
zvukovému generétoru. Staéf napisaf
kritky ‘player’, (life program
previadeajici  k6dy  syntezdtora
napriklad na kody &pu AY 3-8910 a
Spectrum hré ako virtudz. Tak venikla




hudba k mnohym hrém. Jednjm z
MIDI §pecialistov je David Whit-
taker, znémy z hudobného
spracovamia vynikajlcich hier ako
s PLATON (128k), DIZZ],
LICENCE TO KILL.

Inj' muzikant, Benn Daglish

radiej pe od nuly podfa sluchu,
poui ivajlic Birokd paletu
hudobnych programov, dostupnfch
na 'c'!e&}rchrgo&l‘taéodl, ktoré majt
zo zvukom niedo spolo&né.

A utor fantastickfch hier EX-

SOFT & HARD

OLON, CYBERNOID alebo
STORMLORD tvorf hudbu na Atari
1040 ST spisobom, ktor§ poznd iba
on sém a prenéa ju na fubovolny
potita¢ zdroveii s celou hrou. Volé sa
Rafaclo Cecco a je jedonym z
najzaujimavegich  postiv medz
britskjmi producentmi hier,

Abysme nezabudli ani na nafu
mal( krajinu, spomechme cdte
meno "praf ského kiizelnika" Fran-
tidka Fuku, ktor§ nds mnohokrit
udivi na amatérske pomery

jicimi hrami a cite lepsimi

i (FLR.E, JET-STORY).

Na zéiver eite mald Gvaha

hudb.‘um‘ si ¥e poéitatové

na Spectre, by sa

mala pofval ibana poéitad, alebo

pmﬁmnm zosiliiova&i. Nahratd na

p strica najmenej polovicu svoj-

ho pbvabu a dokonalosti, rovnako

ako jdokonalejiia poditadové
grafika na papier.

Podla "Bajtka" Jifi Siftaf

Hudobné programy Fuxofti Sound 1 -3 si

FUXOFT SOUND $54686484888884885888834844844
$44644468488444844444446 HUDBA FRANTISKA FUKU

niclen nepreberné zvukové kombindcie, ale aj virazne

oblibené niclen u 128-kdrov, ale aj medzi uZ fvatelmi
verzie 48K s pripojenfm zvukovim generdtorom
kompatibiln¢m s verzion 128K

Jednd sa o programy, ktoré neumo? fiujd tvorbu
mel6dif, ale zato pekne hraji rbzne, pomerne dlhé
melédie aj s rytmickjm doprovodom (basy-+ bicie) a
najréznejiimi efektmi (glissando, echo, sustain, viazané
t6ny, tremolo, kmitodtové i amplitGdové vibréto a dali ie).
A niclen to: hru s dza kreslenie grafickych obraz-
cov (1a2 verzia), stipcovy indikétor vybudenia kandlov (2.
verzia), pripadne zndzornenic hry na manufloch a
rolujlice texty (3. verzia). Skrétka a dobre, posluchst sa
rozhodne nenudi a aj muzikant si rdd vypoduje kvalitmé
inf trumentilky zo svojho politata.

Autor Frantifek Fuka odviedol dobrii pricu a
dokézal, # ¢ je nielen schopny programdtor, ale aj
hudobmik. Bol trochu vo vihode, pretol e uZ poznal
nicktoré exstujice hudobné programy pre ZXS 128K,
napriklad WHAM 128, hudbu z hier, ale poznal aj ich
nedostatky. Z nich vySiel a urobil lepiie to, & inf v
zahrani& do tej doby na ZXS nedokézali.

Jadro programu FUXOFT SOUND, dlhé vréitanc
tabulick asi 1,6 kB, wyufiva zikladné vlastnosti
hudobnych skladieb: niektoré motivy sa opakujd, iné sa
lifia len v malej Zasti, alebo transpozicii do inej téniny a
podobne. Preto v déitach pre melédiu nijdeme niclen
kidy ténov a ich trvanie, ale aj StruktGry zndme z
programovacich jazykov, totiZ inftrukcie skokov,
volania a ndvraty z podprogramov, cykly, nastavenie
ukazovatelov amplitGdovich a kmito&tovich obalok
ttnov a daBie. Touto organizéciou je mo# né dosiahnuf

znff if néroky na pamdl melédie, pretoZ e Zasto
pouf ivané alebo mélo sa  I¥iace dscky stadf
naprogramoval iba raza potomsa na ne len odkazovaf,
Va&ine stardich zahraningch hudobnfch programov (a
mimo iné aj programu digitilne bicie SpecDrum) tito
filozofia chiba; zrejme preto, Z ¢ boli vytvirané sice
dobrimi programétormi, ale u} hordimi hudobnikmi,
alebo naopak. Pritvorbe hudobnfich programov musf fsf
hudobnd strénka ruka v ruke so sirénkou programovou,
podobne ako pri ndvrhu poditata by mal byt v rovnovihe
software aj hardware.

Programy Fuxoft sound by bolo mo? né
adokonalif asi dvojndsobnou kompresiou dét (asi dvakrét
viac skladieb v rovnakej pamiti). Jednd sa o vyul itic
daBich viastnostf h skladicb, pout itie
diferenéaého kidovania, zaradenim krat ich re
skokov a volani (namiesto doterag ich absolGtnych ktoré
zaberajd tri bajty). Pri prepnuti do re? imu diferenéného
kibdovania by bolo moZ né v jednej slabike kddoval t6n
v rozmedzi moohjch okidv sGfasne s trvanim (o Fuxofi
sound siina totreba dva bajty - 1. &slo ténu, 2. dlZ ka
t6nu). Dhlej by jadro programu mohlo byl doplnené o
nasledujiice efekty: chérus (sGzvukom viacej kmito&tovo
blizkych ténov), plnohodnotn§ skiz (glissando) medzi
dvoma témmi (tu je dociclované celou tabulkou
kmitoétovej obilky), vyufitic troch prevodnikov D/A v
AY, a daliie triky. Pre infpirdciu sa stal{ pozrie na
ATARI ST alebo osembitové Amstrady s obdobnjm
zvukovym generdtorom.

U Fuxoft Sound je najmenej doriciend a mélo
praktick4 tvorba déit pre ne. Pokial nechceme pou? ivaf

—
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zvukovej
urovni
ATARI.

Na Spectre 128 s
roziirené zvukové moZ nosti
oproti predchadzajicim

SOFT & HARD

Jednd sa o zariadenie v
podobe priepustného  interface s
do zosiliovala. Tenmto doplnok
vytvira zvuk nezdvisle od procesora,
stalf zapisaf urlité hodnoty do
vaiitornych registrov tohoto
SOUND interface a ten uf sém
m.mie zvuk. Programuje sa velmi

o, vyuf ivame pri tom v Basicu
indtrukcie QUT 65533 a OUT 49149,
Celé toto zariadenie pozostiva
s troch integrovanjch obvodov - AY-
3-8910, UCY 74LS02 a MH 74LS00.
Hlavnou jednotkou je samozrejme 40

modelom. V hrdch, ktoré
vznikli po roku 1986 (rok
uvedenia Spectra 128 na trh),
je védcsinou kratky strojovy pro-

vivodovj AY=3-8910,
tilhou je generoval zvuk. A teraz k
programovaniu, najprv si rozdelime
riadiace registre -

ktorého

TAB.1.

gram zistujici pritomnost
zvukového generdtora a
spustajuci rozsirend hudbu,
ktord sprevddza hru. Ak ju
chceme podavat, vobec
nemusime kupovat Spectrum
128 - je totiZ ind a omnoho

lacnejfia moZnost. kandly (6) a tvar

pokr. FUXOFT SOUND zo strany 3

prevodné tabulky aleboto pisal "z hlavy”, neostanc iné
neZ pouitic nicktorého prekladada, napriklad macroas-
sembler, Forth & C. Nevihodou je, 2 e déta treba pred
poufitim prekladal, a s len v textovej forme a nie v
notovom zipise, ako to bfva obvyklé napriklad u ATARI

ST.

I ked je moZ né program pou? if ako zvukovi
kulisu aj miesto hudby napriklad z rddia, nicktorjch
pouZ fvatelov, hlavne z radov hudobnfkov, podtivanic
skladieb omr#d a napadne ich mys licnka, & by demohli
podital vyuZ if pre hranie v redlnom €ase. Klivesnica sice
za vela nestoji, ale pre prvé pokusy by staéila. Podobné
programy vritane vonkaf fch kldivesnic pre ZXS 128K v
zahrani®i existujd, napriklad Music Master 2.0, bohuZial
k dokonalosti majti asi tak daleko ako WHAM 128 k
Fuxoft Sound. Program pre varhany na ZXS by mal
vedief nielen trojhlasy zvuk po stlateni prislugnjch
klives, ale aj rytmick{ doprovod s bicimi a
rozloZ enymi akordami, ktoré by sa wvolili stlafenim
jednej klivesy. Rytmy by si mohol uZ fvatel [ubovolne
Fprogramovaf a pri hrani v redlnom Zase k nim pridéval
mel6div. V pripade viacerfch hlasov melodie by si ich
program vypoZ i&iaval z harmonického doprovodu. Taky
program, do  istcj miery nahridzajicd malé
syntetizdtory CASIO (cena na burzéch nickolko tisic
koriin) by iste uvitali aj na zdpade. Tu je nimet pre
naiich schopafch orov - vedla Fuxoft z Prahy
aj CID Soft z Brna a dalii. 3
_] -

Postup pri programovani interface
SOUND.

1. Do riadiacecho registra 7
zapBeme, &0 pofadujeme Ihj'
SOUND vydéval, a v ktorom kandli.

2. Uréime hlasitost (8 - 10)

3. Ak sa jednd o Sum, uréime
vidku Sumun spoloént pre vietky tri
Eumu (13).

Na ziver uvideam schému
tohoto uZ itoéného zariadenia spolu
s hodnotami sifiastok. A eite niedo:
na rozdiel od Spectra 128 bude ten
viig hraf stereo, Ak nesta&fte sami na
vjrobu toboto inerface, uvidzam
adresu, kde tento SOUND interface
vyriba sGkromnd firma:

Pokial sa rozhodnete pre objed-
nanic, musite si  vjrobok sami
vyzdvihnif. Cena jedného SOUND
interface je medz 22 - 24 USD (plat-
ba je moZna aj v Zlotych).

Verime wak, Z ¢ sa ndjde dosl
odbornfkov aj u nds. Ak bude nickto
ochotn§  popisované  zariadenie
vyrobif pre pripadnfch zdujemcov,
prosime nech sa ozve nalej redak-
cii. Budeme o tom i oval
nadiich Citatelov.

Zornam shdiastok:

101 AY -3-8910
102 UCYT74LS02
103 MH741LS 00
R1 3R

R2 R5 1kO

R3, R4, R6,R7 2k2

RS 10k

1,2 C3 1uF16 v

- ——

P——— ] SRRy .



Ponttkam citc vipis nicktorfch
hier spolupracujdach s (ymio
generdtorom:

Ace I, After Burner, Agent XTI,
Bionic Commando, Boulder Dash
Construction Kit, Bubble Bobble,
Chronos, Cybernoid, Cybernoid II,

Dar.l'y | 5 Dljmp:c Ctml
hm Racer,

Platuun, Robocop, Targr.t

Renegade a iné, ktoré si uvedené v

Bajtku 7/89.

bolo z Bajtkov 6/89,
7/89, 11/89. Informéce o
programovani  boli raté z
prirucky k tomuto interface od firmy
NiKUE.

- Janusz Bubik -

SOFT & HARD

ka
od
v
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TAB.1
register &o robf rozsah
65533,0 kmitodetténu - pramykmrmé _8bitov 0-255"
- 65533,1 vkandliA -orient.kmitog. -4 bity 0-15
65533,2 kmitodet tonu - presny kmito&. -8 bitov  0-255
65533,3 vkandliB -orientkmitod. - 4 bity J0-15
- 855334 kmitodetténu - presny kmito&. - 8 bitov “0- 255
655335 vkanaliC -orientkmitog.-4bity @ 0-15

 B5533,6 rozsah$umu rozsah 5 bitov g
- B5533,7 riadiaci register e
655338 hlasitost Akan. rozsah 4 bity . 0D-15,16
655339 hlasitost B kan. rozsah 4 bity - 0-15,16
- 65533,10 hiasitost C kan. rozsah 4 bity ~ 0-15,16
- 65533,11 dobatrvania zvuku presny rozs. 8bitov 0-255
- 65533,12 doba trvania zvuku orient. rozs. 8bitov = 0-255
B5533,13 tvarsignélu tabulkaé. 2 o 0=-158
- 65533,14 register portu A 0-285
65533,15 register portu B 0-255
&
‘arl TAB.2
fx 49149,0-3
/1 49149,4-7
f SNMNNSNNY g9149,8
. 42149 ,5
- 3 f NN\ 4914910
\"‘I 49149,11
e $1’1f]/1/l/ ANVV as149,12
1'[ = L 49149,13
-::".Jiﬂl"'-fﬂ‘“ s f“'v'ﬂxvj " 4914914
—[T | 1 49149,15
I—-—mF—(l
i TAB.3
H[i—— Riadiaci register (’?] mcktméﬁdajc-
491490  tonvkandli A
49149,1  tonvkandli B
49149,2 thn v kandli C
491493  Eumvkanili A
4914994  Sumvkandli B
491495 Zumv kanali C
491497  %um vo Wetkych kangloch




Music

_A
Machine “3"

Jednym =z hudobnych
dopinkov pre potitat IX
Spectrum je vedla u nds

znamych SpecDrum, Sound
Samplera a MIDI od firmy
Cheetah tiez MUSIC MACHINE
od firmy RAM Elektronics. Music
Machine v sebe zdruZ uje hore
uvedené dopinky, teda:
elektronické Dbicie, vzorkovaé
zvuku & styk s hudobnym
nastrojom podia normy MIDI.
Krabiéka o nieto vacsia
ako pre pripojenie krfZ ovjch
oviadatov pripomina dopinok
Ramprint/Ramwrite (textovy
procesor v ROM a styk pre
tlatlareft). Na zadnej strane je
celkom Zes! konektorov (iri pre
MIDI, dodavany  mikrofon,
pribalené sluchatka a zoslhovac).
Po rozobranl wvidime 11 10, 1
tranzistor a 3 dibdy. Zapojenie |e
skOr klasické  ako modemé.
Mamiesto obvodu ACIA od firmy
Motorola pre MIDI malo byl
pouZ ité riedenie zndme z Cheetah
MIDI - Interface, kde sa na rozdiel
od ACIA generuj( preruSovacie
vektory. Tie2 zostava D/A-
prevodnika z buffera a vy&islovata
D/A 2 dnes nie je vyrazne lac-
nej§ia ako napriklad prevodnik ZN
428 obsahujici oboje. Zapomé
napdtie pre prevodnk AD
ziskavanéz menita jedost zvinené
a obsahuje rusivé zioZ ky Vi, takZ e
signdl &itany prevodnlkom  je
zaSumeny. Jeden 2z obvodov
pouZ va napdjanie z pinu 9V,
takZ e Music Machine bez drobnej
Gpravy nefunguje naprikdlad so ZX
Spectrum + 3. Vzorkovacia periéda
pri kmito&te 20 kHz je radovo dihSia
ako doba prevodu prevodnika A/D

SOFT & HARD

a teda na doske chyba obvod typu
"Sample and Hold", &o je ale
znakom amatérskeho a &o najlac-

nejieho rieSenia.
Jedingy program na
dodévane] kazete  obsluhuje

bicie, vzorkova& a] MIDI, takZ e
nemdZ e byt tak kvaltny ako tri
samostatné programy. MIDI
napriklad ignoruje dinamiku Gderu
do klaves a nemé zdaleka také
moZ nosti ako MIDI Chestah.
Naproti tomu bicie majo oproti
SpecDrum vyhodu v dynamickom
prideflovani paméti pre jednotlivé
zvuky a tieZ , Z e bubny mbZ ete
obsluhoval v redlnom &ase z
Kévesnice. Zvuky bicich sa daji
navyse vzorkovatom
predefinoval . Program pre bicie
umoZ fiuje len dvojhlasd hrua v
pripade rutného bubnovania v
redinom &ase Iba jednohlast, &o
je nedostatok. Navzorkované
zvuky sa daji akivoval aj
iévesnicou MIDI a pripadne s nimi
synchronizovat bicie. Je maZné z
nich komponoval  dvojhlasé
meiddie. Program ete umaoi fuje
efekty dozvuk a ozvena, ktoré sU

“Skor  UKAZ kou . maie]

kvality
prisluiného  programu. Druhd
strana dodédvane] kazety obsahuje
zvukovli  demonstraciu Music
Machine, vytvaracl program v3ak
chyba a cez prevodnik D/A sme na
ZX Spectre potuli podstatne lepSie
vecl, napriklad pinohlasé varhany
ORGAN MAN.
Prehladna S&tyridsat
strankova prirutka obsahuje v
porovnani s popletenymi manusimi
k MIDI Cheetah | struény popis
obvodového riefenia, adresy VIV
a dbleZ té parametre vrdtane
naprildad citiivosti vstupu, odstupu
signdlu od 3umu a podobne.
Vzorka, ktord bola k dispozici
mala viak odstup znafne horsl
ako udavanych 42 dB.
Vaka wyhoda Music
Machine je v Je] univerzéinosti Za
necelych 50 Libler obsahuje
MIDI, vzorkovat s prevodnikmi a
bicie, ktoré iné firmy pontkajl len
ako jednotiivé dopinky s celkovou
cenou cez 100 Libier.
Odstranitelnymi slabinami sl
niektoré drobné obvodové chyby
(zvinenle  zdpomého  napétia,
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nedostatoéné tlenenle f), ale
hiavne programové vybavenie. Pre
Music Machine by sa dall napisaf
(alebo upravi z profesiondlinych
refenl) tri kvaliné samostatné
programy pre MIDI, vzorkovaé +
efekty v redinom &ase a pre bicle.

a Cheetah, keby Ich vyrobky
zalall kupovaf a profesiondini
muzikantl, lebo by zistill, 2 e za “par
bablek" sa da s kvaltnym software
emuloval echo, flanger, phaser,
vokoder, harmonizer, hlasovy efek-
tor, MIDI - zarladenie, syntetyzéry a

Music FX.

VEetci vieme e zvukovy vistup
na Spectre 48 nie je velmi kvalitn.
Thto situficu zhorfuje ete aj
Sinclair Basic, ktor§ ncumo? fuje

Bez kvalitnych programov jeMusic  dalSie hudobné dopinky niekedy | yytvorenic Zloz iteich
Machine rovnako ako Sound niska'kotisicovych dolérovich efektov. Rutina MUSIC FX vak
Sampler od Cheetah len a len hodnét 7 dokife omnoho viac ako prikaz
hratkou pre deti & zadlato&nikov Bml;.n :
profesiondlnemu nasadeni -jd- vadzaci program je napisany
nobl, Ay by viak musel byt IIIIIIIIlIIIIIIllIIlIIIlITIIIIIII Py gl =l
Itllf sa zalina ukdka mofnost
rmny. . i
Vmiéde 1 na zahratie
jedného ténu len jeden bajt.
MUSIC FX - listing ” V mbde 2 jeme aZ tri
5 CLEAR 59999: RESTORE : teden Souk 1o bundie-
5 A0 Lo LT LELEN LaT LET S8t LET Ke2s LET NeWe1 g or e
i HRE e o e O et
=m-4a-rggm A)+160(02-48-78 (02564 2
miﬁ'i i 1 éusu KE ﬁ.g.: P asoer (Er Bobha: LET pe i 60123/60124, dlz ka
78 1F S-25501INT ‘m&a ()C THEN PRINT : PRINT *Chyba Je mo né vytvorif aZ 254 zvukov
iadku *:N: PRINT : BEEP ,1,7: LIST N: ST :
"o PRINT AT .n;mi—ﬁﬁ?u & Hoa ST (v méde 2 elte viac). Na adresu
§ IE mé,f: POKE 23729, 91 ?ﬂ?ﬁ'& mﬁrﬁﬂoﬁd adresu
RESTORE 138: FOR 1= 23588: READ A: ; : . oré budt charak-
:é} (#‘ II-EI* ﬁlll; :3:9: :ub AINE %A terzoval pdnuﬂn; zvuky. Ticto
138 DATA 233,6,235:1,7,6.5,2831255,254, 1,2, 4,255, 8 P i
148 PRINTATH0: AODE" 113" BAuse 3t andon1 1e20ee" canee rutiny  prikazom RANDOMIZE
158 POKE zgm.z USR 60000, V bajtoch 2aZ 245 s
{ﬂ Egén] Pmli-m 2*: PAUSE 8: RANDONIIE USR 40800 uloZ ené tony, 246 aZ 255 s6 bubny.
{ 1=0 10 44: POKE 23729,1: RANDOMI se080: P Bajt s hodnotou jedna znamens
AUSE B: WEXT I * R pauzu a nula je oznafenic konca
208 DT4 “ESoE LS melédie, ktoré spbsobf aj ndvrat z
T e e MICROTECH
%3: DATA *94EADDT7M3CDI4EADDFT" : i
2"'. Hlﬁ '?7‘555['5 E“?;i B B P et D b e s
4 e ——
778 DATA “CSFL237ECSCOLE . . : r
584 DATA ‘E?FDEIEEE??BHT‘T%IH%S' cheete ndm pomdcf v naSej novej reklamnej Fifo-
798 DATA "T139393870404943521F show? Posli ite zaujimavej a dobrej ved. Ziéastnite
Iﬂ ﬁhﬁ ::;E;Hﬂlﬂilll“ﬁ: sa 3 nami na netradiénej reklamnej kampani! Dobrou
%?I DATA *@COSBEER410C505095C" reklamou presvedéite aj eskyméka, 2 e potrebuje
R L g o2 SOOI vkl sty
358 DATA "EE1RSTRO9ERS289B075E" LB S o prn
se.E Eﬁa ‘?HHEM??HI}EFEEEIIEE' novfch inzertnjch novin a . Nikto v ak
378 DATA ‘E?IIHIDIHM??glth nemdZ e predital alebo len pokipit vetky. KaZ dfz
b :gggg;:ggﬁggggnggﬁ: nés mé oblibeny nicktory ing. Poklite do toho svojho
i 813 ST 0" Poniame i 3 siranord g o
28 DATA "EIMBRORBEEFDFELICE" © Gaaopie pre teamiior 1 Didaktl
438 DATA "SF28R2CECACEA7Z88260" G inciair alebo Dol
A8 DATA *CBOSCHS 188 CORRCRLS" S, Sy glovo Delta.  Hardware,
458 DATA “477882CBERSEF JDBFEZD" > ?Pgﬁﬂrﬂm programov,
4i8 DATA "CBaJCACED i skiisenvc . Pprogram il[?rﬂi", \rf'uin
478 DATA * T programovania, recenzie, novinky, apd:é-a
438 DATA ** - mapy a nivody k hrim. Roéné pred -
§998 SAVE “FI MUSIC*: SAVE *MUSIC FIX*CODE 50008,258: 60 poé lite pot tovou kou na adresu:
] ] uu:;?:.,‘bu: 170, 960 01 Zvolen, a stanete sa
odberatelmi tohto Easopisu.”
-~ e
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SOFT & HARD

Joystick s autofire pro Didaktik Gama

U nekterych her je vghodne pouZit joustick s automatickym ovladanim
5‘.!"!..]‘.‘!’& auvtofire, DH[E Je PﬂF‘!ﬂﬂ ﬁmth“:l dnpl.n!h Joysticku, Ktﬁr‘j
toto mzmdﬁc Eir:zana ...IE I'IWI'ZEI'IO EPECI.EU"ﬂ pro Didaktik Gama & 'l"":luzl"l"a
Pro S'H'i:l.Jl c:nm&t mtm m'u'trtwg. Fo dGPl.nem '\l‘hﬂ‘dﬁdﬂ astabi I.I'II.E
klopnym obvodem (AKD) Jlu lze pouzit i pro jine  typy Pﬂcxtacu. AKO Lze
sestavit bud z tranz;stnru nebo z vandu rady LS.

EBPDJEnl Je navrzeno pro ovladac Havodruzstua NMachod a zakladni
zapojen: odpovida zapojen: na str. 4 Pr:rucru “Pripojenie periferii" z
Didaktiky Skalica. mtﬂtl Pro PI'IPUJEI'H. Joysticku, FRE konektor a
petikolikovou zasuvku dodava Did. Skalica. Toto zakladni zapojen: .je
doplnéno AKD, ktery je ovlddan pomoci dvou tranzistoru. Zarizen: pak
umoznu je 4 Zpusoby ovladan: strelbu.

1. normalni provoz joysticku

2. autofire drZemm tlacitka FIRE

3. autofire se aktivuje pohubem Libovolnym smerem, zastavem: strelby je
moZne podrzenim tlalitka FIRE jousticku. (U vetSing her)

4. trvale aktivovany autofire, zastaven: podrzenim FIRE

Strucny popis Zapojeni.

Cast oznacena FRE Jje konektor pocitace Didaktik Gama. Na konektor jsou
vuvedeny tri invertory. Jeden se vyuZiva pro ziskani kladneho napety
tﬁﬂﬂ,ﬂm:ﬂﬂﬂwVmeJﬂoﬁm (27,28, 29,39). mn&n Lze
rld:t ZmENOU kapacity rondenzatoru Cl1 a CE, Przpadne Lze pridat prepxnac a
menit kapacity. Uvedene hodnoty odpovidaji dvema az trem stlacenim FIRE za
sekundu, coz Jje dostacujici. AKD Je zablokovan kladnum napetim na kontaktu
29 FRB pres tranzistor T2, kterd je sepnut pres rezistor Rl. Dale vse
zavis: na tom jak bude ovladan T1. Seprut: tranzistoru T1 a tim zavren: T2
a zaktivovan: AKO Lze volit prepinacem Pri, Soucasneé se prepne ovladan:
portu PR4 (# FIRE).

Poloha I - rizem: T1 je odpojeno, AKD zablokovan, PR4 je ovladan tlac:tkem

Poloha II - T1 je rizen tlacitkem jousticku, PR4 je oviadan z wustupu AKO
(FREB 38)

Poloha III - T1 je rizen k Ladngm napétiT pres diody 01-D4. (Kladne napety
Pri pﬂhubu z portu PA® az FH&) Pr4 JE ovladan AKO prE$
odde lovac: diodu DS a zastawen: se docili Pr:wedenlm k Ladneho
napet: z tlac. FIRE Jnustxcku na PR4. Dioda DS bran: Priveden:
kLadneho napet: na vgﬁtuP invertory 29,39,

Poloha IV - T1 je trvale otevren privedenim kladneho napet: (z FRE 26),
PA4 je rizen stejne jako v poloze I1II.

Mechanicka konstrukce a pouzite ﬂnuca5thu.

Konstrukci nebudu pop:snuat dg deta:iv protoze kazdy si zvulx resen: jake

i HEJLEPE VRO e, C:Lt zar:zen; 45en vestavel do krab:chu z cuprext:tu

0 rozmerech 85 X 60 x SA mm. (d X & x wv). Konektor FRB j& primo na

KrabiCce a3 cele zarizen: se zastrii do pocitace, podobne jako interface u

Spectra. Odpada pak habelii na stole. Konektor pro joustick Jje na prave

strane. _ggg_eg;ar' PLESt konektory je VUUZ1van pro aktivaci FIRE, Pproto

nut ostry krabicky, pokud je z wodiveho materialy,

Lepe Jje pouzit bud 7 kolikovy konektor, nebo Joyatlctovu Jako Jj2 na

JDU5txcku Ve IRISA.Protikus JE v5ah Podﬁtatne drazt:. 5hora Je  pak

PrBP:nac funkci. Pouzil jsem vurazenu prepinac z prlszace DOLLY., Lze

8
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POUZ1t jakukoliv tup, ktery spina 2 x 4, pripadne lze pouz:t Izostaty, tu
jsou veak vetls:. Pomocne obvoddy jsou na desce s plosnumi spoji, kterou pro
Jednoduchost neuvadim. Nejlepe je POUZit zbutek univerzalni desky apod. U
pocitacy model 1989 je misto konektoru FRB pouzity interfaceovy konektor,
pak je nuine konstrukci patricne upravit.

Seznam souCastek:

T1, T2 KC 583, KC 238 a ekvivalenty

Dl az DS Libovolne kremikove diody rady KA , napr. KA 261

c1 a c2 19@ H , napr. TE 993

Rezistory TR 212, 151 apod.

R1 33 az 39 K

R2 10 az 12 k

R3 - R12 19 az 22 &

R11,R12 1k az 1k2

Pri miniaturn: osmipolohovy tup s jednoduchum rotorem UK 533 89

az UK 533 15 se dvema pakety, Prip. 12 pol. UK 533 35 - 43
RL 3 R2 pripadné vybrat tak, aby T1 a T2 spolehlive spinaly. Lze wvolit i
nizs: hodnoty, pak pozor, aby nedoslo k pretizen: invertory (25/26),
protoze kLadne napet: se ziskénrééz neJ. Zkontrolovat funkci AKO Llze napr.
diodou LED pres rezistor 478 ohmy na vuvodyu 38 FRE proti GND.

Protoze predpokladam, ze do stavby se nepust: uplny laik bez zkusenost:,
domnivam se uvedend popie Jje dostacujici. Kdo nema pairicne zkusenosti, at
se ohrat: radeji na odbornika.
Na zaver preji prijemnou zabawvu. Oto Musil

FRE

-y

= M1 -
— PFRZ +
— PR3 +
— P04 &
— FRE
|— PR
— o

A

Preddm ZX Interface |, Kio predd komenlovany vipis
Microdrive a 15 ks carlridge s pamite ROM pre potitat Zx
programami (3000 K&s), radié flop- Specttum+ 7 Navrhnite cenu

py disku WD 2797 (800 Kis)
dalekopis RFT (za odvoz) Vias-
timil Doledel, 664 71 Veverskd

Bityfka 649,

Adresa; Ing. Martin Sikula, Stad-
lerovo nabredie 1, 974 00 Banski

 Bystrica
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Obsluzny program pre spolupracu tla¢iarne BT100 s
ftatom ZX Spectrum

- Uprava pre textovy editor Tasword Two.

dalSia

programu,
tentoraz pre spoluprdcu s Tas-

word Two. Pripojenie
tladiarne bolo popisané v
predchadzajiicom Eldnku.

teski

V prispevku je uvedend
modifikdcia

abecedu (znakya im odpovedajice
klévesy v mode GRAPH si vtabulke

1)

FRO@
FRBE
FAl®
FA18
FR2&
FA2E
R
! FA38
: Fh4e
| FR4S
FR58
FASE
FRE®
FABS
FAT®
FATS
Faga
FRES
FR94
FR9S
FRA®
. FAAS

FAE®
FAEBS
FRC®
FRCS
FRO8
FRODS
FRE®
FRES
FAF®
FAF&
FEBA
FEBS
FE1a
FEi3
FEB2@
FBE28
FE38
FE38
FE48
FB43
FESS
FBSS
FEEA
FEES
FE7S

SN PP RTERTEPT VRIS E PRI ETERT e

A o o o o i N o e B e b 0 B N e e bt

B&

OF =t et O =

24 80 N M N e D O
oo m

23

O D Ful D e WM
e e 20 1D 30 e

Tabulka 2.

= ST O D O RO RO e 5 T e D
Ll ==l Tt L= - = B L |

DI2 ka prvého programu je 476
bajtov, druhého 874 bajtov.
Prica s programom (tfka sa
oboch variant) :
Program zafina npa adrese
64000 (nie je relokovateln§, pre
poud itie v textovom editore je to
zbytofné). Nahri sa prikazom
LOAD ™ CODE 6400 a spusti sa
RANDOMIZE USR 64000, Teraz

informdcia o ndzve programu a
jeho dbike v riadkoch. Nahratie
celého textu
stlageni [ubovo mg?ﬁzfﬁgx
vytladi naﬂhhanu‘%ﬁhﬁummcckq
strnky je  opdl signalizované
pipanfm. Tlafenie je moZ né zastavil

stlalenim Q, zopakovaf (od
zatiatku) RANDOMIZE
USR 64101.

program ¢akd na nie Formét tladenia moZno upravil
magnetofénu s kazetou, na j je takto :
nahaty text (napisany pomocou Tas- » riadkov na str. : POKE
wordu), ktor§ potrebujeme vytladif. 64144, pocet riadkov
FbludnnﬂIﬂawﬁky]enaubnummke *synchronizdcia tla. : POKE
it it e e i ﬁﬁ%,hmim[a (1- %gi;
15 FE7S E6 ©9 26 8@ 6F 29 29 29 *polet znakov
A FBSS 46 36 66 61 FF 89 60 88 | mmenit 35
3
11 FE98 21 8 4@ 22 BE FC C9 CD Tmu agrﬁdmm
28 FBGE 4C FC 21 89 48 86 64 C5 X TR
3¢ FEAB CD 68 FC 2R BE FC 24 4B E od adresy
Fi FBAS CO 68 FC 2@ BE FC 25 79 | 40000, akje treba tito
4B FBBS 63 CA 2R FC 79 BB 38 81 | adrech zmenif, uloH
48 FEES 5% 53 3E 87 31 FC SE ¢
D FBCO  FD D3 SF CD 84 FC 06 67 | sa v poradf niZi bajt,
88 FECE €D 91 FC 1@ FB 7E CO 2F | vy bajt ma adresy
0 m HHURERES |dew o e
CF FEE® F6 CD 31 FG 0D 91 FC 3F | (adresa musi byt v
o QRESELRE | we peee
03 FEFE @F 32 31 FC 3E F7 D3 SF ' ). Ak sa bude
3E FCo8 €D 8¢ FC CD 91 FC 18 Fg | Program poudivaf
FE FC@s 7E CD 2F FC 2B 1D 28 F3 | priamo s textovfm
FE FC18 CD 55 FC CD 6F FC 2@ BE editorom (kde je text
Fé FC18 FC 24 C1 85 C2 OF FB 3R | o o
19 FC26 @5 5C FE 51 CO CD 7E FA | eny adresy
£ M GUakiuie |0 e
¢ uvedenych adresich
1§ FC38 91 FC F1 B7 28 @A DB 5F | .
26 FC48  E6 FE D3 SF F6 81 03 5F . hodnoty 0 (niZ3f) a
FC FC43 79 19 E6 CO DB 5F E6 20 125 (w&  bajt).
El FC58 €6 3E F? D3 SF DB SF E6 ! Tiaxenic  textu sa v
44 FG55 26 28 FA 3E FF D3 SF €9 |
£ i dEShanng e e
BE FC76  FB D3 SF 0B SF E6 18 28 | paNDOMIZE Us:
aF FC75 FR DB S5F EB 20 FA 3E |
41 FCB88 FF D3 SF C9 DB SF E6 48 64101 (tento prikaz
B FCBB 28 FA DB SF E6 49 20 F4 § mdze byl mapr. v
3F FC9e  C9 DB SF E6 §6 28 FA DE | BASIC-ovej Easti
3E FC98 SF E6 89 23 F4 OB 5F E6
e snnRpuaa el
15 u
16 FCBB SF E6 88 28 02 18 E6 3FE | yurionys IF e v
Fi FCES C8 @8 3D C& 15 FE 6@ 08 B . -
c6 i e G R R R Rt b
U U
i1 FCOB @8 B8 48 99 68 4F 61 7A vtabulke 3
83 FCOB 65 76 3R 26 8D 44 65 BC e
BS FCE® 6B 61 3A 20 29 72 61 64 Zatiatok tabulky
28 FCES 6B 75 90 09 08 90 60 08 ov nafej abecedy
a na adrese 64746
p FCEA hex).
Vipis programu varianta 1) -Ing.J. iﬂkmF

=
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Tabulka 3.
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(=]
L]
-]
el
ol
=
@
®
L
o0
®
E 3
B
e
-
-+
o
(2 ®3usfdeA weadoad oad Luzug

BT 100 a Didaktik Gama

Majitelia pofitaéa Didaktik Gama boli asi neprijemne
prekvapeni pri kipe tiatiarne BT 100. Uz ivatelska

priruéka s nimi nepoéita. Neostdva teds nit iné neZ kipif'

kazetu s m a konektorom za 250 Kis. Tim, ktori
chell utratit' zmienen Sastkn uditofnejiie, pondikam
svoje rieSenie.

1. Pripojenie BT 100 k interface Didaktik

vozik vpravo IN1-PB2
vozik viavo IN4-PB3
ihlitka IN5-PB1
posuvpapiecra ING6-PBO
GND IN2-GND
doraz OUT1-PA7
papier OUT3-PA4
OUT6-PAG
snimaé bodu OUT7-PAS
GND OUT 2-GND
2. Vlastny ovlddaci program.

PouZ il som program pre ZX Spectrum, ktory viiicl

tlad $ikmého pisma, pouZ itie prikazu TAB a je o dosf

Krd&yprﬂgrmvﬂmﬂum!ﬁupvyuhfobldvc
ové banky v poditadi Didaktik Gama. V prvej
]ﬂull.ﬂ! eny zavédzaci program a druhG banku
fvame bel nfm spdsobom. V pripade potreby
prilmm OUT 1270 mime k dispozicii vlastn§ program
IHLhuﬁﬂﬂﬂﬁmﬁpqﬂ&nﬁmqmﬁanm

EEE
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Znaky Eezké abecedy

i

klLavesa Znak kLavesa
- CS+1
£ CE+2
o CS+3
i CS+d
2 L5485

CS+5
i CS5+7
& CE5+2

QWM F Ll
[ Lt R T e

Tabulke 1.

100UT 1270

20 LOAD "BT100°"CODE 64000

30 OUT 127,1

40 CLEAR 63999

50 PRINT AT 10,57BT 100 ULOZENY™ PRINT AT
115"V 1. BANKE"

60 PAUSE 200

70 CLS: BEEP 2,-5

100 PRINT AT 5,0;"LLIST RANDOMIZE USR 64000"

110 PRINT AT 6,0 LPRINT RANDOMIZE USR

120 PRINT AT 7,0:"COPY RANDOMIZE USR 64002"

130 PRINT AT 120;"POKE 64022 POCET RIAD-
KOV" PRINT AT 130 "POKE 64216 POCET
Pmlsamxn?w:rnm AT 14,0;"POKE 642250 NORMAL.

:PRINT AT 150;"POKE 6422546 SIKME PISMO":
PRINT AT 16,0;"POKE 64626 SYNCHRONIZACIA
TLACE"

Program uloZime prikazom SAVE "BT100" LINE 10.

Uprava programu BT 100z AR 90
¢.riad. indtrukcia E.riad. ind trukcia
%‘if
;ﬂa A‘ Iﬁ
[ ﬁm ﬁ'm

8 Narliie
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Univerzalne rozhranie UR-4.

Uvedené rozhranic pre poditate
rady ZX Spectrum (mimo Didaktik
Gama) vyraba a za 580 Kis predéva
Tesla Kolin. Jedn4 sa o obvod 8255A
s 3x8 vstupno-vystupnymi linkami
vyvedenymi na konektory FRB a
Canon (pre ovlida& Kempston).

Dalej je pouf ity obvod 74 ASL
04, stabilizdtor 7805 a daditko
RESET. Napdjanie je z vivodu +9V
potitata, odber je asi 130 mA.

Zapojenic je  klasické a skor
amatérske, ako profesiondlne. Tak
napriklad pre ziskanic signilu
vybavenia pre 8255 sa nepoul iva
logika TTL, ale dve diddy 5 od-
porom. Ak  prehliadneme
skuto¢nost, Z e jednu s tychto diod
by bolo moZ né us etrif, ma pous ité
zapojenic radu nevyhod. Zbytolne
zal aZ uje zbernicu potitata a dalej
st komplikicie u periférif, ktoré
pouf ivaji priamy pristup do
pamiti, lebo po uvolneni zber-
nice mikroprocesorom dibdy cez
odpor uzemfuja privedené signdly.
Naviac signdl pre vybavenie 8255
nem&Z eme vyuz it pre budenie ob-
vodov TTL, &o je na zivadu pn
pripojeni stavebnice Teletextu zo

602. ZO, ktoré temto  signdl
vy? aduje. Pritom zvyéngch péf in-
vertorov Dhﬂd:.;-dlm 04 nez-

Ine i re negaciu
mm zwuﬂadatapilu pouz if
prive k vyiiic uvedenému Gcelu,
pripadne powsif i lepSic ricicnie,
napr. s 10 74 ALS 05.

Rozhranic  bohuZ ial  nemd
pricchodzi koncktor, takie bez

sa mnedd jednoducho
pripojift k ZXS s inou perifériou,
napriklad s diskovou jednotkou. V
nivode sa wuvadza, 7e wvdaka
vslavanému  stabilizdtoru napitia
nie jei zafa? ovan§ stabiliztor
pocitala. Pritom odber rozhrania
nie je tak velky, aby to stabilizétor
volitri ZXS nezniesol. Divodom
poufitia stabilizitora, ktory tak
zbytolne zvyiuje cenu rozhrania, je
skér skutoenost, aby po pripojeni k
Didaktiku Gama, ktor§ nemé vivod
+9V, nedodlo ku  kolizi s u
vstavanym 8255, Domnicvam sa, £ ¢
by bolo lepiie napéjal rozhranie z
vivodu +$ a tjym uSetrif
stabilizétor, je to v podobnych
zapojeniach napr.! podla AR obvykié
a do tohoto ndvodu daf pozndmku,
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% ¢ sa nedd poul ival s Didak-
tikom Gama. Inak si totiZ neznaly
u? ivatel podla informécii v ndvode
mysl, Ze¢ s Didakiikom by
zapojenie chodilo, ak by priviedol na
prislidny vivod +9V. Z névodu nie
je jasné, do akej miery je zapojenie
konektora ~ FRB kompatibilné
napriklad s konektorom
paralelného rozhrania u Didaktiku
Gama. TieZ chiba protikus konek-
tora FRB, na kiorf by bolo
moZ né pripéjal periférie. Koncktor
pre ZXS je zase zbytone dlhy a pri
virobe tak vznikd jeho rezanim
nevyu? iteln§ odpad. Pritom by bolo
moZ né jeden kus konektora WK po

rozrezanf pous if dve krabicky
UR4 bez akéhok odpadu, &im
by sa miZila cena, K

profesiondlnemu vzhladu rozhodne
neprispicva micd anie  Ceskich
(ow&naé} a  anglickfch
(RESET) népisov na krabitke. V
ndvode tu atam ndjdeme technické
patvary ako napriklad “znulovanie
rozhrania" (zrejme myslené
vynulovanie), "stav nastavenia” a

Naprick uvedenym nedostatkom




SOFT & HARD

TTL LS pouZ iva obvody 7400 a 8212
zo znaénym odberom, mé aj iné
nevihody - nekontroluje vietky
potrebné signdly a preto nechodi z
nicktorfmi hrami, napr. na ZXS
128K. Nie je jasné, prefo tenmto
zastaralf a nemoderny styk bol v
dobe zniZ ovania den clektroniky
ZDRAZ ENY zasi 205,- na 265.-
Kis.

IF Kovodrui stva Néichod bol
zaujimavy tym, Ze vo vybranych
predajniach DP stél asi 290,-, zatial Co

GOTON
riadkom

Utajenie programu.

POKE 23570,10 - odpojf klsvesu BDIT
POKE 23570,16 - zastavf listovanic programom pri stlatenf Enter

POKE 23613,0 - BREAK zriti systém

POKE 23613,82 - odpoji BREAK klévesu

V pripade dvoch poslednfch POKE je nutné vidy zadaf poke znovu po
. prikazoch RUN, CLEAR, GOSUB a RETURN, kioré menia hodnotu v
- 23613,

hl“hm‘ u'm mt

POKE 236130 : SAVE "BASIC PGM" CODE 23552,DLZKA PGM:

uchovdme Basic program ako CODE, &slo N po GOTO je §tartovacim
i programu.

Ako prvy prikaz ddéme potom poke pre odpojenie breaku: POKE

23755,100 - vytvori prv§ riadok s &slom 25600. Nefunguje LIST, nemoZ no
urobf MERGE. Pokial je urobené SAVE s parametrom LINE, nefunguje

* ani prikaz GOTO 25559.
Petr Kyrd
inde asi o 509 viac. sitasnom stladenf nicktorej kldvesy
UmozZ fiuje prica dvoch titame falofné déta j
oviddatov (z toho jeden podla | joysticku vkfudovej polohe a hod-

komentovanfm  ovlidatom so
silnopradovymi, tvrdymi a
prijemnymi kéblami rovnakého

ng
vitobcu. Na doske jednost

ploingich spojov ngjdeme okrem 410

7403 (ktoré mic s typu LS, majd
velkii spotrebu a zbytodne zaf aZ uj
zbernicu poditata) i  drétové
prepojky z mimoriadne hrubého
vodida, ktorym by mohli tied nielen
potrebné miliampére, ale i desiatky -
ampérov. PouZ ité nédhrady
trojstavovich  budi¢ov  hradlami
7403 a otvorenym kolektorom st u
ZXS nevhodné, pretoZe ditovi
zbernicu zdiela tiez pamif VIDEO.
Désledkom je, e pri nevodivom
tranzistore s otvorenym kolektorom
nestalia napdjacie (pull up) odpory
zaistiif Groven H na ditovych
linkdch, ktoré st ob&as ahované
do firowme L a Casovania
DRAM obvodom ULA a hodndt
atribiitov obrézka). O tejto chybe sa
u zmieneného IF mbZ eme
presvedd@f programom: 1 PRINT IN
31: INPUT; : GOTO 1, kde po
odStartovani RUN zistime, Z¢ po
dri anf urfitého smeru na ovlddaéia

note atrib@itu obrézka. Této chyba vo
m hhrnﬂidaﬁa' &itan§ peri

stav je peri-
odicky a pokialbol mmkﬂmy.
akcia sa zdr¥ len sckundy,
neZ nastanc GspeSmé Citanie bez
kolizie ULA - CPU -IF na i
zbernici. Této chyba viak bude
vadif a znemoZ nof pout itie takjch
doplnkov, ktoré poulivaji IF
Kempston k infm Gfelom neZ pre
ovlddaé. Sem ia napriklad
rizne zahranifné ale aj tuzemské
svetelné perd, snimale stradnic a
podobne. DaRia chyba priznaénd
pre tento IF sa prejavuje pri &tanf
stavu ncaktivneho  ovlddada.
Origindl Kempston adva naprézdno
0, m viak &tame u jedného
ovlddata hodnotu 160, u druhého
224. Vi&ina hier testuje iba ditové
bity DO - D4 auvedené chyba v &tanf
détovich bitov D5 - D7 im nevad( St
viak hry, ktoré testuji porovnanim
slabtk (byte) a tu sa chyba prejavi
viGinou tak, % hra nebude
spolahlivo riaditeflnd oviddatom.
Trefou chybou uvedeného IF je
poufitic adresového bitu A4 pre
vybavenie &tania z drub&ho oviddata.
Ten totiZ pouliva ZX IF1 s
microdrive, diskovim radifom a
podobne. S tymito doplnkami teda IF
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pmgramvumjmumkﬁde,pﬁtamsa
dé IF &itaf j riadkom v jazyku
BASIC. Chyba ticZ informécia o
videovjstupe z IF  (farcbny,
&iernobiely, Groved signdlu atd'),
prefo mie je poutity §tandardng
konektor (napriklad AV - DIN) a
predo na fiom chiba beZ ny zvukovy
signél (AUDIO). ~ Ziskaval
videosignil tu poufitou cestou vak
u neznalého zdujemcu wyvold
presvedienie, Ze¢ normélny obraz
cez anténny vstup TVP je lepsf. Tu
sa totiZ do vodifa indukuje rada
rufivfich signdlov v ZXS i v IF, ktoré
sa prejavia  (viraznejic ned
normélne) ako réemec priZky v
obraze. Vi sa dé kvalitne
urobif len sozdsahom do ZXS. Tak,

ako je tu prevedeny, nemé zmysel a
ul fatel, ktory bude mat s

SOFT & HARD

Poslednjm virobkom je IF
Eempston z Tesly Elektroakustika,
Bratislava, umodiujic pripojenie

ovlddata Kempston s ﬂ'lgnﬂnouﬂ-
pilovou zistrtkou Canon. Je to
ric3enie asi najlepdie z popisovanych,
lebo poul fva trojstavovy budié
schopny udr¥af pri &itani zo vstupnej
briny détovi zbermicu v oboch
stavoch, teda aj v drovni H a nemé
chybu pri &tan{ stavov.

Ani tu bohuZ ial nendjdeme
nfzkoprikonové obvody TTL LS, ale
10 7402 a 8286 so znaénym odberom,
tak’s¢ chyba dplné dekddovanie
riadiacej zbernice mikroprocesora.
Zanedbatelnd nie je ani cena IF
(pivodne 460,- Kis), pritom 10 nes-
toja spolu ani 100,- K&s.

K testovaniu boli k dispozfai tri
krabitky pre pripojenic krifovich
oviddatov k ZXS tuzemskjch
virobcov. D4 sa kondtatoval, Ze
vietky pri befnom poulitd v

programu.

Ani jeden zo stykov nepou
nizkoprfkonové 10 'ITL LS a
zhytofne tak zafafuje zbernicu
poditada i tepelne naméha vatitorn§
stabilizdtor (o pri interakcii infch
vplyvov mdZe spisobil zdvadu).
Okrem IF zKD Nichod sa nedajt

if sifasne dva ovliidale, u
ﬁn@n&hﬂﬂ‘p viak volba adresy
s bitom A4-0 neifastnd, pretoZe
koliduje z0 ZX IF1 a ncjednd sa o
roz frend normu (ako udéva Sinclair
ZX IF2). U stykuz KD Niéchod sa

iné aplikice neZ ovlidal (napr.
m:hépuﬂ}ﬁmd:némﬁm
vysoké ceny platili efte na jar 1990 a

di sa predpokladaf, Z e pdjdu pos-

. Fantasy D (Code Mstrs)
Paper ncore

8. Ghnlﬁﬁ anu'blhu {Enlcqll_l)
#nad;rhny S{ql:td}m}

ll 2Plyr 5
12 Woid Shcer (c"m

14, Beardsiey's 5:‘,.,??5“. Byte)

Prehiad najlepéich hier pre 2x Spectrum it 1990) SPECTRUM TOP 20

lﬁS hPl:i. ﬁmm}

17. Thriller Pﬂ:k _]J
I18. Soccer Di:-du (G 1)
19. 1943

20. Chasse HQ (Ocean)
(pod Ty “Computar+Vidsogames )

15




TIPY A TRIKY

POKE PRE Rozﬁk%NNll%aﬂmoi NOSTI A VSTUP

DO OPERA!

Prispevok Je urteny majitefom potatov ZX
Spectrum (Spectrum +, Delta, Didaktik Gama), ktori
vyu2 fvaji POKE k roziireniu moZ nosti a vstup do
operatného systému pomocou modifikécie a vyuz itia
adries systémovych premennych.

Systémove

(h) do dvojbajtovej premen
pou: f : POKE adrh-256*INT(h256)
adr + 1,INT(h/256). Pre zistenie hodnoty (h) uloZ enej
na adrese (adr) Je zase nutné pouZ if PEEK
adr + 256*PEEK (adr+1). Uvedend tabuka poke a
nlektorych fint je vysledkom niekofkorocne] prace s
mikropo&itatom a ziskavania informécil z inych
zdrojov. Informécie o POKE spdsobujlcich vymazanie
alebo havériu systému uvaddzam pre pripadné od-
tajenle firemnych a zavédzacich programov a nie pre

a svojich programav.

POKE 235610  vypina opakovaciu funkc. tladftk
[nor.-35]

POKE 23562,1  zapina rychly autorepeat [nor.-5]

POKE 23570,10 odpojl kéavesu EDIT

POKE 23570,16 zastawi listing pri stiateni ENTER

POKE . dI2 ka varovného signélu

POKE 23609,dl. dl2 ka pipania pri stlagenl
Kévesy (1-255)

POKE 23609,0 vypnutie pipania pri stiatenl Kdavesy
POKE 23610,255 o jedna mene| nez kod chyby
POKE 23613,0 zr(tenie systému pri stlatenl BREAK
POKE 2361382 * odpojl rutinu BREAK
*nutné zadal znova po
GOSUB, RETURN, CLEAR a RUN

POKE 2361384 * odpoll kidvesu BREAK

POKE 23613,PEEK 23613-2 autodestrukcia pri
BREAK

POKE 23613,PEEK 23730-5 autodestrukcia pri
BREAK

POKE 236171 $pecifikuje kurzor (E)

POKE 23617,2 §pecifikuje kurzor (G)

POKE 23617,236 Specifikuje kurzor (?)

POKE 23618,niZ . b.  &islo riadku, na kiory sa ma
sko&it

POKE 23619,vyS3( b.

POKE 23620,niZ .b.
ktory sa skodi

POKE 23621,vy&.b.

POKE 23624 farba nastavenie farieb editatne|

z6ny
POKE 23632,150 nejde LIST a BREAK
23643 adresa kurzora na obrazovke v

tislo prikazu v rladku, na

bodoch
23644
POKE 236588 nastavuje kurzor (C)

O SYSTEMU.

POKE 236580 nastavule kurzor (L)
POKE 23659,po&at  podet riadkov v editatne| zone
(0-23)
POKE 23659,0 pri BREAK alebo chybovom hidseni
nemoZ no vypisal hidsenie a dojde k zriteniu
23672 &itad ¢asu v 50/s - po 20 ms
23673
LET CAS = (65536*PEEK 23674 + 256*PEEK
23673 + 23674 + PEEK 23672)/50
POKE 23675ni2.b. adresa prvého uZfvatefom
defin.znaku (UDG)

POKE 23676,vy3.b.

POKE 23677 x % sUradnica posledne kresleného
bodu

POKE 23678,y Y sUradnica posledne kresleného

bodu
POKE 23679,polet  polet tlalenych pozicll na
obrazovke(1-33)
R EKE 23682,potet  podet stipcov na obrazovke
POKE 23683,potet  polet riadkov na obrazovke

(1-23)

POKE 23684,adr adr.zobrazovacieho pdla
pozicll PRINT

POKE 2368564  #2 - homéa tast obrazu (riadky
0-21)

POKE 23686,224  adrpdla zobraz. doine| Casti

POKE 23687,80

POKE 23692,pofet potfta polet riadkov pre
SCROLL 7 (1-255)

POKE 23693,farba  nastavuje farbu obrazu

POKE 23694,0 nastavenie transparentnych
farieb

POKE 23736,181 urobl SAVE bez otézky "Start

POKE 23743,83 povoll pisal’ na obrazovku

POKE 23743,181 zakaz pisania na obrazovku
{(mimo edit.zony)

POKE 23749244 adr. USR rutiny pre LLIST,
LPRINT

POKE 23750,9

POKE 23755,100 ¢islo prvého riadku je 23600
nefunguje LIST, MERGE, ak bolo prevedené
SAVE"meno'LINE x;nefunguje GO TO

25559
POKE 23755,n.b. nastavenie &fsla prvého riadku
programu
POKE 23756,v.b. (napr. pre 0 nefunguje EDIT)
volnd pamat (free :

memory) :
PRINT PEEK (23730) + 256*PEEK (23731) - PEEK
(23653) + 256*PEEK  (23654)
dizka BASICu :
PRINT PEEK (23641) + 256*PEEK (23642) - PEEK
(23635) + 256*PEEK  (23636)




vyuZitd pamat BASICom :

PRINT PEEK (23627) + 256*PEEK (23628) - PEEK
(23635) + 256*PEEK  (23636)

adresa podiatku BASICu :

PRINT PEEK (23635) + 256*PEEK (23636)

adresa nastavenia konca BASICu (RAMTOP) :

PRINT PEEK (23730) + 256*PEEK (23731)

adresa posledného byte BASICu :

PRINT PEEK (23627) + 256*PEEK (23628)-1

adresa potiatku premennych BASICu :

PRINT PEEK (23627) + 256*PEEK (23628)

adresa znakov :

PRINT PEEK (23606) + 256*PEEK (23607)

adresa podiatku binarneho programu :

PRINT PEEK (23636)*256 + PEEK (23635) +5

zmazanie potftata pri akejkolve| chybe :

LET A = PEEK (23613) +256*PEEK (23614):POKE
A0:POKEA+1,0

adresa uzivatelskej grafiky :

PRINT PEEK (23675) + 256*PEEK (23676)

tasu od stiaenia klavesy :
PRINT 7997 - USR 7997

antimerge :

Len neddvno - v prvom a druhom éisle Fifa - sme uverej-
nili ndvod k tspesnej sympatickej hre Dizzy a Dizzy2.

A je tu tretie dobrodnd stvo presidveného vajicka.
V okilzlujiicom lese na prechddzke s Daisy. Zrazu ju pocuje
plakat, no a s jeho okdzalym neflastim zisti, Ze jeho
priatebou uniesli 2l krdlovski trolli (bytosti zo severskjch
bdjok). Hotovd bezradnost, prirodzene, ale je to aspoft
d'alfia zdmienka k novému dobrodruistvu pre toto obliibené
vajce.

Ako aj predtym, je to tradiénd dobrodnit né hra. Na
Dizyho éakd mnol stvo prekdt ok, niekedy skoro
neprekonatelnjch, musi pozbieral’ ¢o najviac zatjch minci
(chamtivec jeden malj) a samozrejme (o najhlavnejiie,
musi vysiobnodit' svoju milovani priatelku Daisy.

No ako prvé musi utiect z krdlovského vizenia. A ¢o
mu k tomu dopomdf e? Bazooka? HandZ ér? Shermanov
tank? Nie, nie - jabiko. Briliantné..

Hravo to dokdZ e, s vafou pomocou. S tradiénym
vysokym 3tandardom designu Olivera Twinsa moz ete byl
dojaty. Autor grafiky, Neil Adamson, jej dal primerani
dekorativnost a Cistotu.

Nie je to celkom "megagame’, ale doporulijem
vietkym.

preK. z "Your Sinclair 4/90" ALEXOFT

TIPY A TRIKY

LET X = PEEK (23635) + 256*PEEK (23636);POKE
X.60:POKE X+1,0

vyuZitie edit.riadku

PRINT #1;AT 0,0, TEXT"  vypis na riadok 22

PRINT # + ;AT 1,0;" TEXT*  vypls na riadok 23

prevod ¢&isla (1-65535) na dvojbajtovi hodnotu :

RANDOMIZE &isio - PRINT PEEK 23670  niZ &( baijt
PRINT PEEK 23671  vy3( bajt

-Petr Wodak-

GUNSHIP

HESLO ODPOVED
AGCENT- TRAMPOLINE
BILLBOARD-  KICKBACK

- CROMAGNON-  MELODRAMA
DAKOTA- ONSTAGE
ELECTRA- VERTICAL
FOOTHOLD- INSOLENT
GRENADIER- NOCTURNE
HEDGEDOG- LOCKSMITH
IVORY- WILLOW
KNOCKOUT- PUREBRED
LOZENGE- ROMANTIC
MAZURKA- YELLOW
NEBULA- QUAKER
OVATION- UPSTAGE
PENTHOUSE-  SYMPHONY
QUARTZ- ZEBRA
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A jetudruhé kolo nasSej sufaZe o hodnotné cenyl!!!

Swije odpovede na otizky dneéného kola napiite nakoredpondenény lisiok, nalepte sifai ny kupon a podlite k
ném do redakcle. Ak odpoviete sprévne aspoh na polovicu otazok, zaradime vas do zéwereiného alososania, visledky
ktorého uverejnime v ilestomn tohtorofnom sle Flfa
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SOFT & HARD

Vapis programu Pyurotechnik:

8 G0 SuUb 2@a@A@+ DORDER 7: PAPE 1989*>5TOP
R 7: INK @' CLE ¢+ PRINT -~ -k P 2028 RESTORE ZB@2®:' FOR ==LUSR ~a*
YR DT EE HMN I K ¥@-""" TO USSR ~"a"=+7
PEMNA SOF TWRARE " 2278 READ =
18 PRINT “"“Ovladani'~ " * *""Nahor 2020 POKE =z,
w o 1, @, R, CAPS" " "~"Dolu LI - " 287280 NEXT =
W, B, & =*° S4B RETURMN
149 PRINT “"Deolavas ¢+ 7, L, J;, N* 2982 DATA BIN B@@1 1083
*""Dopravar B, 1, K, H~ 2112 DATA BIN A12112818
12 PRINT #@; "S1iskn]l cekali” 2120 0DATA BIN 1228211
13 PAUSE @2 21380 DATA BIN B111171182
14 CLS 2142 DATAE BIN BR111122
15 DEF FN diw,u,a,Dd»=¢(IJNT ({5Q 2158 DATA AIN AB111102
R ((x—alib(u—a)+lu—BIrlu—B322e187 2182 DATA AIN 211284492
2518 2470 DATA BIN 11020211
280 LET ==2 J2@g@ FOR ==1 TO 1@+ FOR =x=1 TO 2
3@ FOR ==8 TO 21 I MNEXT =1 QUT 254,248 PRINT AT
L@ PRINT AT =.8; PAPER &4; IMNK vh,hb; PAPER &; INK 2;"#" FOR =
8- =41 TO 2v NEXT = QUT 254,83 PRIN
5" RE™M 32 mazar T AT wbo,hb; PAPER 7; INK 2;°"X~:
B NEXT = NEXT =
8@ BORDER 2 2085 FOR ==1 TDO 188" MNEXT =
78 INPUT ~-* 2888 RETURMN
B@ DEEP 1,-12 Jaga sSTOP
188 LET vbe=]INT (RND®=183+2:' LET LABA PRINT IMK 7; PAPER @2;AT 2,
No=INT (RND*JB>+1 B; "bodw' ";s, "vzdalencsti* *;1,.AT
112 LET 1=72 1,@8; "
188 LET w»=208: LET h”=1 “JAT 1,8, "cas' ";L;AT 1.8
200 DUT 254.B+ LET iwmInN 254 OvER 1;*°
218 1F i=4181 OR i=1B5 OR iw188 -
THEM LET wey=41 IF ww=m@q THEMN L L@@ RETURM
ET w=2p 88880 STOP
2202 IF =182 OR =188 OR i=419@ S888 REM SAVE
THEN LET wemwy=95: JF w=g THEMW LE 9228 CLEAR ' SAVE "Puroltech” LIN
T wud E 1
2382 IF i=185S OR (=188 OR i=187 9232 PALSE 2
THEN LET msm+1: IF m=w31 THEN L gPLB__ VERIFY ~"Purotach”
ET m=32
248 IF iwm1B1 OR w182 OR i=182
THEN LET hen=11 JF mnw@g THEN LE
T A=A
208 LET I=FN aCv, i, v ned PYROTECHNIK
258 IF w=vb AND n=hbk THEMN LET
E=g+1@: PRINT AT wvb,.hb; BRIGHT 1
5 FLASH 1,° ~+ PRINT ®@, “Nasal j Teroristi umiestnili asovan(i bombu do parku Len
i "= 10;° . pumu”® *” mﬂ& pmﬁumml ﬂHhD pﬂu“um
arRAVOI "+ CO SLUD 4D@@+ BEEP .25, trrﬁlﬁt. aafyn,nf mi{% m
@+ BEEP .25,4: BEEP .25,7: BEEP zmus. Ale teroristi sa
.5,12: FOR ==4 TO 208+ MNEXT =: 1 stale nevzdévajd, a tak sirozhodne nemd2 e sfa? oval
HPUT <= GO TO 28 {mﬁn ﬂﬂpﬂ Pﬂﬂnﬂ pﬂm mjxn Dﬁm
RS PRINT 350 7 PEPER &, 07 &, el saﬂkpﬁ pribient k bomba vy, pr oddlalent
@ "pody: "5, "vidalenastl: ~;1.AT L U3 Ia ﬂl B:I na bt ,p'l'i an t'ﬂ?ill
.0 zniz ito&ny dhﬂ s orom a
-+ REM 232 mezar vzdialenost od bomby zobrazuje &iseine.
2681 PRINT IN 7; PAPER B2;AT 11,
@;"cas' ";1;AT 1.8; OVER 1; "
- R Petr Nachtman
EM 32 mazer

265 PRINT AT v=1.h=1; PAPER &4;

;AT v,Ph=1; PAPER &4;- -; PAPE
R 7;CHR® 144; PAPER 4; " = ;AT w+
sP=1; PRPER &4~ x

278 DEEP .27,48—=1' LET 1t=t—11
F im—1 THEN GO Sul 3288 PRINT
=3, - KONEC HRY-—-BOMBA VyBLCHLP

“: BEEP 2,-12:' GO SUBD 1088 PRIMN By PEMNA

T #@d" " Stiswni cakall pre =1ia ¢ s

r1* " PRAUSE 8 RUN oviadani{ ktavesnici
8@ PRINT QT w,n;CHRE® 1Lk

2948 GO TD 142

318 NEXT = *
18282 FOR z=1 TO 128

1818 oUT 254.80

1B2@ DUT 254,248

TET3I@ NEXT =

1B&68 RETURMN

1988 STOP

-
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OREM ZAVADZACI PROGRAM PODLA

29 mmi%?s&ﬁr?ﬁ"@’r

W=0

i s
PRSI W% 0POKE 07720
E@F‘““ O o
mgn%musmmm

1 START TAPE"
gg@z %%%R f?%ﬁ%
g @G%NT 4 ISIINCI.AIR USER 01/88 NEUBUDA ENERGIA
0

70 RANDOMIZE USR 53000
ATCH PART TO POKE(I -3) “LINEQ$

I

(S ART AG! PART ";Q$
bsr 24732
50 RANDOMIZE USR 25250
AIR W()LF
ALIEN HIGHWAY
POKE 39410.301 NEUBUDA ENERGIA
RO ey Vsl

s
mwwmwm
M SINCLAIR USER 05/87

ZLEI'T 0:LETW =1

HRY

157
:LETW=W+1

R o

e
e
iﬁgﬁ ﬁﬁ:xi}gﬁ 1
A A&,.,
ZBA A%_E% ALTES

0 Hﬁhﬂgﬂm I.NCPIIPAI}R USER 01/88

SEBBE

Eﬁm?‘%

gy

BALLBREAKER

BB TR Yo
%ﬁlﬂﬂ%&ﬁ&%ﬁ 3
{1 1A 34 %341%1&1@

f@f‘%ss&%
120 DATA 140,50 64,140,50,164,155 1195,0,128

FOkE %%3 D0 thok: POKE 309008,301 Nesmrte

PO%&#&T 183 - nekonefné Zivoty
BLOOD

mﬁ 26582,0 EW tretej Wnahmej
- neu uda ene Umf I:?%om:m

v tretej asti pmgramu
BLUE MAX
POKE 43983,195: POKE 43984,163: POKE 43985,167

20




POEEMX TOR

9% AR X SIULATOR TAPS
8
ﬁ%%@%‘@@%@%ﬁ%

PMW%%‘H PRE ORIGINAL
70 SORE GSITTRS: POKEGSZ74.71

£EEN nl.'u\n A

46 FOR N A POKENA: NEXTN
T it
ACK2
Kg?h% nckon% v na;dltﬁ‘c] éasu hry

ES% POCET ZUVOTOU PLATI LEN PRE
E

DA@&@ %T?IWSWD A: POKENA:NEXTN
2 M%W%%%&m

40 RANDOMIZE USR 52500
BOULDER DASH

PORE 0% BORR A0S RO AR it 1
bR DS FOKE TR POREAANY Rttt

ULP DASHTI
0 ; Zastavi tas
%éﬂm BE%?)KE 31481 0: %?)%%6104% 0’; Nekone&né Zivoty
BRIDE OF FRANKENSTEIN

: RI lﬁ m’%‘la l::;:")J 3‘?605,3)1 POKE 40476,201

pORE SET5 tooactn potet gvotowpre procho bt

BUBBLE BOBBLE

W@WM
%ﬁﬁl’ o R i DAL srop
A R2 NORELA M

N e
=
b e S
RReERS
S %
%ﬁ%@e
) : L&g B

Z KLAVESNICE NA JOYSTICK

HRY

owmm&wm
100 oK1 2 2 : READ A:

DAT": STOP

%ﬁ g:: 4%'11;415 43,175 19,21,2;)13,103
B *’ﬁﬂ%%%ﬁﬁ ;z;;}%

110 DATA ';,24 1 ,62,363222,3.241,37 20,1820

Bﬁ%ﬁ 75: POKE 62930,0: POKE 62931,0:
: PAPER NOT PI: BORDER NOT PIL: CLS
20 LOAD " CODE: PRINT AT 10.NOT PI: RANDOMIZE USR

_Kl

245

SRR,
POSTINE iaviiae

POKE 375360 nekoneény polet % ivotov

E&iﬁﬁ‘ ’E‘ &%ﬁﬁﬁm

iﬁﬁi AR e R

EEngO nl;lg)sneény podet Zivotov

POEIIE':ETI;N 0 uekoKyeEny polet Zivotov

POKE 15580 ne
i “ﬁ“@ﬁ”%?*m

21




! Hra sa objavuje, aby zoh-
frala svoju Globu v predstavich
& Toma Morloka, autora sci-fi P
roménov; jecho drubé ja, fe,
Capitain Blood, je najlepsff™
automatov§ hrif na svete.
Morlok sa sém z(GEasthuje na
potitacovich hréch, v kiorfch je
Capitain  Blood rozdeleny
rddove na desiatky klonovych
kopil. Vysledkom je, e jeho
tclo je rfchle deintegrované. K
jeho obnoveniu musi Capitain
Blood vyhladaf svoje klony a
ziskal od nich Zivotne
doleZitii tekutinu. Bloodova lod
je velmi  komplikované| 7,
zariadenie. Systém  hry je
podobny

&ilzésoba je : _
- | tlohou je spojoval jednotlivé
nicktorfm| e 7S dislovi do

strategick§m vesmfrnym hrém. | . e,
s 2550 vsm budt rozumief a povedia

Ako Capitain
pohybujete  po i
pristdvate na planétach, kde
zisf ujete informécie o svojich
klonoch. Hlavnd obrazovka
zobrazuje Bloodovu kostnat(
ruku, ktorou pohybujete po
obrazovke a mackdte prishs né
tladitka. Vybericte si planétu,
ktori cheete  preskimat.
Dopravite sa k ne) pomocou

reprezentované tunelom
medzi horami, nakreslenymi
vektorovou grafikou.

podpriestorového  skoku aj:
vydite sa na pristdtie, ktoré€ je |

ikon, kaZ d4z nich reprezentuje
slovo, ktoré je
preloi ené, na ikonu
vsthipite kurzorom. Oba riadky
Hlsa dajt postval, tak? e slovnd
obrovskd. Vasou

vict, pomocou
d|prekladata ich vyslaf k
obyvatefom planéty a dofaf, % ¢

napriklad stradnice planét, kde
néjdete svoje klony. :
. =

¥ |vim nejaké cenné informdcie, | 45

osidlends a ak budete lietaf

Pozor! Nic kaZ d4 planétaje

vesmirom bez toho, aby ste poz-
nali bliZ Zie informécie, prav-
depodobne sa celkom stratite a
nepodari sa vim ndjsf Hadnu

osidlenti planétu.

Tito hra je celkom
origindlna ako nimetom, tak
spracovanim, a preto vim ju

moZeme len doporudit,




£y 1987
PROGRAMMED
GAME DESIGAED

€i JAladinovej  lampy.
3 fvaf mapku, P

. Objavié sa Vv
*HANKY" za "FLUTE".

ROY-¥g v Bagdade,

"SEVERAL WINGS® 22
stras casa Ziakne aujde,
"KEYS" prejdes cez zamknutu
30 a vymeii "KEYS' 28
L do 4 a vymeh "MINER HAT"
Chod do 11 a skot do studne.
vymen *"TRIDENT" za
v mudli. "SLING” Giz e
teda "FULL". S nim pbid
“COCOUNT". V 12 vymenis
"TRUNK/BLUNT/" @ prejdes
vymenis "TRUNK/BLU

pouz to? e miestnosti, do
ktorych més (st, st oznatené &islami.
miestnosti €.1. Vymen
Choddo 45a vymen
FLUTE" Za 'SEVERAL WIHG
vrchom do 7, preskot vtédie hniezdo ach
po strech® nad osim hniezdom.
vyleti z neho osa. Chod do 11 ak

na fontanu aniel uletf. Chod do
"KEYS". Ch

U spadne a
ed vyskotis

7 a vymen
od do 34,

chod do 33 avdaka

et do 10a zostrelis
"PEARL" za
do 33 kde

NT/ za "PURSE". Chod
"PURSE" za"FIRE RING". Chod )\ et ACNETEAIACHE

e

if podzemie. Potom
RING® za "FISH HELMET" apo prichode do 12, }
2% rybiu masku 8 kokosovy |
chodit po plstiagl spadnit §
ovode si davaj pozor, pretoZ e je
prud, tu vymen "COCOUNT" za

etoz e méas zrkad-
ne. Prejdes do 32,

etoz @ mas
ch, mbZ e5
do vody.V
tam silny
*MIRROR"
lo, mediza s

Choddo 40apr
kamenie a Zmiz

M ULTRAZOFT
T 1988

LUBOMT LNTTER
SLOVENSKHY PRERLRD

e e —

=

23

prsten, : pOdan I' ti |
v 17 vymeni3 "FIRE|




kde vymeni$ "FISH HELMET" za "ALIBABA
BOOK". Po prichode do 35 vymeri "MIRROR"
za "PURSE" a chod do 18, kde prejdes cez
tajné dvere, ktoré sa otvoria iba natajné heslo
- Sezam, otvor sa -, ktoré si preditas v
Alibabovej knihe. V 19 napli meSec do pina
"PURSE/FULL" a po prichode do 33 zober
"TRUNK/BLUNT",

AL

R

ALK

nnnnnnnnnnnnnn

i 3383

"ALIBABA BOOK". Choddo 22 a kedz e si
bohaty pan, pustia fa cez dvere dovniitra.
Teraz pozor - toto musi$ urobit presne a bez
chybiéky: V 25 vymen "PURSE/FULL" za
"AXE". "TRUNK" uz bude (SHARPENED).
Hned vymet "AXE" za "PURSE/FULL". Chod
do 24 a vymefi "PURSE/FULL" za "SLIPPERS".
Prejdi do 39 a zabi pratioveka (TRUNK). Chod
do 2 a vymeft "TRUNK/SHARP" za "WHIP".
Potom chod do 23 a kedZ e vOl sa boji bica,

& -

v o

ochotne fa pusti 'dalej. Za volom vyme

"WHIP" za "WHOLE AXLE" - néapravu z voza. -}

Tato ocPom v 16 vymeri za "BROKEN AXLE".
Ch do 36, kde vymeni§ “BROKEN
AXLE" za "INSECT NET/EMPTY". Prejdi do 7
a chyf do lapa&ky osu "INSECT NET/FULL".
Potom chod do 44, pavik sa s darovanou
osou uspokoji a pbjde si ju schovat do
komory. Chod do 3 a vymer "INSECT NET"
za "SWORD". Prejdi do 44 a vyskoC na lano.
Odsekne$ ho a automaticky sa ti vymeni
“SWORD" za "STRING". Chod do 9 a
vymefi "SLIPPERS" za "BOW/UNSTRUMG".

Hned vymen "STRING" za "SLIPPERS", "BOW" =

u? bude "RESTRUNG". Chod do 13 a vymen
"SLIPPERS" za "QUIVER". Potom uz bude
"BOW" - "LOADED". Chod do 5 a vymen
"QUIVER" za "WHISK". Chod do 29 a vymen
"WHISK" za "LAMP". Prejdes do 38 a kedz e
si dobry strelec, zostreli® kamer. V 37 vyme#
"BOW" za "SCEPTRE". Po prichode do 2 si
krdlom Bagdadu.

animdcie aj viborny fick{ koniec, takze
tvoja snaha nebude zbytofna. A eSte rada mna
koniec - tri Zivoty si malo 2[']'?: nevihaj a g:uii
POKE. S si urdi k Zivotov des
potreboval - POKE 56706,pocet Zivotov.

Tdto hra ma okrem Ezulmej grafiky &

- FIDZI-

24
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THE SUING - prak
THE MINER HAT - banicka Slapka  THE INSECT NET - lapa& hmyzu

THE QUIVER - Sipy THE LAMP - lampa
THE HANKY - handra na leftenie  THE FIRE RING - ohfiovy prste
THE FISH HELMET - rybia helma  STRING -
.} THE FLUTE - flauta THE KEYS - Hids
THE PURSE - medec pefiazi THE BROKEN AXLE - zi koleso
THE WHIP - bi& THE HOUR GLASS - presypacie hod.
THE PEAFAL - perla MIRFOR - zrkadio
THE SWORD - me& THE FEATHER - pierko
THE ALIBABA BOOK - Alib. kniha  THE TRUNK - kmefi
THE CARPET - kobersc SEVERAL WINGS - niekolko kridel
Pt (| THE WHOLE AXLE - dobné kolesa  THE BOW - luk
— .} THE ARMOUR - pancler THE SCEPTRE - # ezlo
" ***] THE AXE - sekera THE COCOUNT - kokosovy orech
THE TRIDENT - vidly EMPTY - prizdny, FULL- m__.. \
THE SLIPPERS - papude UNSTR - nepru ny, RESTRUNG - pruf ny, .
THE WHISK - miedaé smotany  LOADED - nabity, BLUNY - tupy, SHARPENED - ostry. |

[ 45 36 135134133

| s -

0,918 116151471 3

x
200 211 221 231297

24| 128
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[ 371 387 46




NA

Mame tu pre vés daldiu |
solidnu a faz kG hru od
spanielskej software firmy
Dinamic.

Je  naprogramovana
uréite pod dojmom Game
Over 2.

Vasou ulohou je prebif
sado nepriatelskej zakladne
hiboko pod hladinou
Severného mora. Nepriatel
planuje vypustit z
morskehjo dna rakety s
atomovymi  hlavicami. V
druhej Casti tejto hry je vasou
Ulohou aktivovat bomby a
utiect.

1.DIEL . Na
rozblrenom mori proti birke.
Viny vas nadhadzujd a biria
sa okolo skal, ktoré musite
preskodit. Pri dopade medzi 5
skaly svoj &n o mélo S
posuiite  dozadu. Béja =N

| |oznaluje koniec jedného =8
stupna. -

o
o

./ : ' 0
: Teraz je skl ovefa viac,
‘| musfte byt vefmi ostraz ity.
B-|Ked prejdete @ 1010,
o natrafite  na nepriatelsku| =8
B | patrolu, ktora operuje |z
8 torpédami Wzt e
1r§rc?1|nst'0u. Nestracajte £as |ing
strielanim z pistofa, urobte
k dozadu. >
< Na nasl:ﬂulucfnj -
stupni zaberte ihned na raj |
abgzouky. Skotte medzi dve |
S skaly, rychio sa odrazte z
@\ ody a znova skolte, aby ste |
Bl unikli pranaslednvatel'nm.

"'I"-."IT-T v




SN

e A R R B R R B B 3

&

L THETIENT]

vpravo, zneskodnite
nepriatela odzadu a dalSieho

e. Treba preskoCit
este niekoko skal a potopit

zlo€inca. Egtéc;m 5 vas
potapad z¢naa §
zmizne vﬁginéﬁl. £

Tu vas &aka dalSie *ﬁﬁ

dobrodruz stvo. it
Tentokrét to bude taZ ky §
boj so Z ralokom, od §
ktorého more skutotne |
vrie. Ked prejde Pﬂf'y‘krét 3
nad vami, to si vas len %
tak hodnoti, No ihned ho |
zabite, ¢o je vaSou }
harptnovou puskou %

velmi  prosté. Ak tak
neurobite, vracia sa m
nef(tostnom sUboji. Ked
vystrelite harpinu, Zzralok v
oblaku krvi tonie na
piesotnom  dne. ]
dopléavate do tunela, ktory
je obrasteny podmorskou
travou a ktory sa vinie a2
do Gtrob  podmorskej
glanhw, zabite fudi -
abichwm : muz ov,
ozbrojeny arpunami,
ﬁg&n;] pogc kraiuj_ta i s
morskej priepas-
ti. Hrozné ticho tu mé-‘e.F len
kovanie vzduchu z
v skafandra, ktory sa

obd na ocelového
raloka s explodujicimi

spat s rozitvorenou
papuou a musite
zastal a zniCt ho v

e - A%
AT A WA WA
e

QUL

HRY

nebezpeénych s pril-

bami a koz eny
skafandrom. enl su
plamefiometmi. , ktor(
trafte  plamefiom, vz dy
odhodi nekoko  metrov
dozadu, chlo k nej
priskoéte, Ka si a ukrad-
nebubo poebovel - (Db

nebude n

------ ychto alebo zésobnik a).
=) skfaugécl - dv Aﬁsqmmrégd%d ji
T afander ere, ktorymi sa uja
Lmioccd zastavi pred o jednotlivé ¢asti komplexu na
& Fﬂ : mélo vatSou  morskom dne. Prvé také
F el @ws jaskyfou, z dvere uvidte na modrom
orej zaltodia  bardku, z ktorého strechy

na véas ohromné murény. Ak  prichadzajl vojaci. Dvere vés
vovedu do

ich nezabijete v&as, ustipia u
do tmy a potom Utodia s zabarikddovaného
roztvorenymi Gefust ami. ho centra, kde je
T neozbrojeny vedec
f svetového  formatu.

; Hhtg;:f. ako ]ehhg
§ zabijete, prezrite
¥ telo. Né]gla '

\ ; kufrk prve] pomoci,
ORI ktory vam da z ivot a
T | N dokument so Sifrou.
EREE Pomocou Sifry spustite

Bl |t vytah na

vavavavavavh dlvie _ zorovafeliu a na
:':j;ii_ A onci zaktivizujte

i — w3 rozbudky néloi.
, !:ms;mui]
4 =2 it i

Pre [ahsie
AR 5 o\iadnutie tejto realis-

7] : hamml =

7 s g

Nakoniec exploziou otrasie

tickej hry pouz ivaj
; informéacie z NA%
DOCS, z dokumentu,
celé dno.
2.DIEL : Ponorka vas

ktory je na obrazovke
umiestneny pod zbrarfiami.

dopravi do skladita. V

tomto  skutone osom

hniezde = sto o

vyzorojeny CERAL

automatom s §5 20— SSeSEEeSe 3

50 nabojmi a >
amefometom.
tofia na vas §fl 82

ndmomici s FarAiie iRl
ovnanymi : A3

mlimi pod-

kolienkami =~ a &8 !!:Q!lg

b

z "Mo| mikro" prel. ALEXOFT

namornickou :
Ciapkou a este §
k tomu pino T

27
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Mnoho movf'ch majitefov
Spectier &i
s oty
radp Ov.
rai zaobstard ka? df
pomerne [ahko. Skopiruje ich
od kamaréta, alebo kiipi na
inzerdt. Problémy nastang, ak
sa zalne zaujfmal o o
pnpo]e.mi:. rbznych periférif
svojmu "mild¢ikovi". Nicktoré
skiisenosti a experimenty §
hardwarom s pomerne
nebezpetné a zvig&(
nikladné. Tu kaZdy, kto sa
dostal do situdcie marncho
zhanania v§etkého oceni
pomoc od skiiseného
odbornfka. Cheeme vis
oboznémif so sluzbami, ktoré
Ing. Staffa poskytuje
majiteflom vy&3 ie zmienenych
poditatov. Ak méte zdujem o
précu s disketami ponfika:

zczt,{wﬁ DISKFACE ba;e

'.']rbaj ( vﬁfﬁ
venic (na
r?:%lﬁ" alebo 3.5").

Disketa &1: opera

kety. D ka sektora je ?Eub
sektorov na stopu a
pofet poloZ ick adresfra je

prikazoy
operalné Emu,
mn&. nost preh!mdmm:}%:my
cnwr@mm e

amov na fm‘mﬂu

BM PC 360 alebo 720 kB.

Umﬂ:i Hﬂ éﬁf%ﬂhmﬂ
t..-. teda o
firovni

prmoml.’elmﬂ'
htcmvv raxi to
zdrw'?c ez p

pirovm
na magnﬂmfﬁn.
Em tasto pracu z riznymi

DBASE Zobmy S AR

0 sa i'zil.l.ladnl v jovom
kode isto hrdne
semblerom MB0 a

prgamoich progicdi.

systém RS R
EI um ﬁu]cna.hrafnn dis-

kw%mgko aj uk.ﬁz. kové
s}'ﬂ%ﬁm RS Rlih'l Sﬁlu 5
gvﬁdz&-!jﬂc gﬁd %

kazet ktory sluih na
mvcd?m spustenic  OS

CPM all:bn s:,rslému RS
Nn tretej diskete ndjdete
rafn§ systém

EE:T i iup.:

programami nnthpcct

altcr: quﬁvrm
Wmhmwpk RS
TD(}LS dJi.': komfortnd nadstav-
U o fuj \Fﬂ:ﬂs,RSnﬁDDS
m L= Enie,
prmmmﬁ!&mc, mnd:ﬁkﬂcm,
Lhé’ ail.h‘.'.,f ktoré i
m c
“E’é'ﬁae z ﬂmnf&nu nn

magnemt'dm az dlskctywna dis-

radom
ticaich

spuﬂva;ﬁoc v tom, ic cely
programovy blok je oznatenf a

nahr diskctu v priamo
wrﬁ‘ér priam

dakich nemencj
mu;hnnﬂ?chpnnﬁkﬁherim.

ZX DRIVE - je uréeny
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